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2 1. 나와 너, 우리 함께 1. 재미가 톡톡톡 1. 덧셈과 뺄셈 1. 우리 고장의 모습
(1) 우리가 생각하는 고장의 모습

3 1. 나와 너, 우리 함께 1. 재미가 톡톡톡
2. 문단의 짜임 2. 평면도형 1. 우리 고장의 모습

(1) 우리가 생각하는 고장의 모습

4 1. 나와 너, 우리 함께 2. 문단의 짜임 2. 평면도형
1. 우리 고장의 모습

(2)하늘에서 내려다본 우리 고장의 
모습

5 1. 나와 너, 우리 함께 3. 알맞은 높임 표현 3. 나눗셈
1. 우리 고장의 모습

(2)하늘에서 내려다본 우리 고장의 
모습

4

6 2. 인내하며 최선을 다하는 
생활 3. 알맞은 높임 표현 3. 나눗셈

1. 우리 고장의 모습
(2)하늘에서 내려다본 우리 고장의 

모습

7 2. 인내하며 최선을 다하는 
생활 4. 내 마음을 편지에 담아 3. 나눗셈

3.교통과 통신수단의 변화
(1) 교통수단의 발달과 생활 

모습의 변화

8 2. 인내하며 최선을 다하는 
생활 4. 내 마음을 편지에 담아 3. 나눗셈

3.교통과 통신수단의 변화
(1) 교통수단의 발달과 생활 

모습의 변화

9 2. 인내하며 최선을 다하는 
생활 5. 중요한 내용을 적어요 4. 곱셈

3.교통과 통신수단의 변화
(1) 교통수단의 발달과 생활 

모습의 변화

10 3. 사랑이 가득한 우리 집 5. 중요한 내용을 적어요 4. 곱셈
3.교통과 통신수단의 변화

(1) 교통수단의 발달과 생활 
모습의 변화

5

11 3. 사랑이 가득한 우리 집 6. 일이 일어난 까닭 4. 곱셈
3.교통과 통신수단의 변화

(2) 통신수단의 발달과 생활 
모습의 변화

12 3. 사랑이 가득한 우리 집 6. 일이 일어난 까닭 4. 곱셈
3.교통과 통신수단의 변화

(2) 통신수단의 발달과 생활 
모습의 변화

13 3. 사랑이 가득한 우리 집 7. 반갑다, 국어사전 5. 길이와 시간
3.교통과 통신수단의 변화

(2) 통신수단의 발달과 생활 
모습의 변화

14 3. 사랑이 가득한 우리 집 7. 반갑다, 국어사전 5. 길이와 시간
2. 우리가 알아보는 고장 

이야기
(1) 우리 고장의 옛이야기

6

15 3. 사랑이 가득한 우리 집 8. 의견이 있어요 5. 길이와 시간
2. 우리가 알아보는 고장 

이야기
(1) 우리 고장의 옛이야기

16 서로 돕는 우리, 함께 자라는 꿈 8. 의견이 있어요 5. 길이와 시간
2. 우리가 알아보는 고장 

이야기
(1) 우리 고장의 옛이야기

17 서로 돕는 우리, 함께 자라는 꿈 9. 어떤 내용일까 6. 분수와 소수
2. 우리가 알아보는 고장 

이야기
(2) 우리 고장의 문화유산

18 서로 돕는 우리, 함께 자라는 꿈 9. 어떤 내용일까 6. 분수와 소수
2. 우리가 알아보는 고장 

이야기
(2) 우리 고장의 문화유산

7

19 서로 돕는 우리, 함께 자라는 꿈 10. 문학의 향기 6. 분수와 소수
2. 우리가 알아보는 고장 

이야기
(2) 우리 고장의 문화유산

20 서로 돕는 우리, 함께 자라는 꿈 10. 문학의 향기 6. 분수와 소수
2. 우리가 알아보는 고장 

이야기
(2) 우리 고장의 문화유산

  3학년 1학기 학습안내
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2 1. 탐구야 만나서 
반가워 1-1. 어깨동무 1. 길을 따라 가면 

미술이 보여요
1.건강

(2) 운동과 체력
3. 앉아서도 온 세계를 

볼 수 있어요

3 1. 탐구야 만나서 
반가워

1-2. 음악의 기초
(박과 소박/음표와 

쉼표)

1. 길을 따라 가면 
미술이 보여요

1.건강
(2) 운동과 체력

3. 앉아서도 온 세계를 
볼 수 있어요

4 1. 탐구야 만나서 
반가워 1-3. 구슬비 2. 반응하라! 오감

1.건강
(2) 운동과 체력

1. 나는 정보 검색왕

5 2. 물질의 성질 1-4. 소풍 2. 반응하라! 오감
2. 도전

(1) 단거리달리기
1. 나는 정보 검색왕

4

6 2. 물질의 성질
1-5. 왼손 운지법

(비행기/리코더 노래)
3. 오늘의 날씨

2. 도전
(1) 단거리달리기

2. 다정한 친구되기, 
정보를 주고 받아요

7 2. 물질의 성질
1-5. 왼손 운지법

(비행기/리코더 노래)
3. 오늘의 날씨

4. 표현
(1) 몸으로 말하는 

움직임 언어

4. 동시를 예쁘게 
만들어 보자

8 2. 물질의 성질 1-6. 꼭꼭 숨어라 3. 오늘의 날씨
4. 표현

(1) 몸으로 말하는 
움직임 언어

4. 동시를 예쁘게 
만들어 보자

9 3. 동물의 한살이
1-7. 귀로 듣는 봄

(사계중 ‘봄’/
청산 중 ‘봄비’ 감상)

4. 우리가 찾은 봄
4. 표현

(1) 몸으로 말하는 
움직임 언어

5. 도끼의 재판을 
멋있게 만들어 보자

10 3. 동물의 한살이 1-8. 가족 행사 음악
4. 표현

(1) 몸으로 말하는 
움직임 언어

5. 도끼의 재판을 
멋있게 만들어 보자

5

11 3. 동물의 한살이 2-1. 어머님 은혜 4. 우리가 찾은 봄
2. 도전

(2) 이어달리기
6. 꽃이 피어났어요

12 3. 동물의 한살이 2-2. 높은음 낮은음 5. 상상을 담아서
2. 도전

(2) 이어달리기
6. 꽃이 피어났어요

13 4. 자석의 이용
2-3. 리 자로 
끝나는 말은

5. 상상을 담아서
5. 안전

(2) 수상 활동과 안전
7. 뽀로로 그리기

14 4. 자석의 이용 2-4. 먼 데 소리 5. 상상을 담아서
5. 안전

(2) 수상 활동과 안전
7. 뽀로로 그리기

6

15 4. 자석의 이용
2-5. 오른손 운지법

(아침, 도토리)
6. 조물조물 찰흙놀이

3. 경쟁
(1) 태그형 게임

7. 뽀로로 그리기

16 4. 자석의 이용
2-5. 오른손 운지법

(아침, 도토리)
6. 조물조물 찰흙놀이

3. 경쟁
(1) 태그형 게임

7. 뽀로로 그리기

17 5. 지구의 모습 2-6. 종달새의 하루 6. 조물조물 찰흙놀이
3. 경쟁

(1) 태그형 게임
7. 뽀로로 그리기

18 5. 지구의 모습 2-7. 대취타 7. 안녕, 미술관!
3. 경쟁

(1) 태그형 게임
8. 인터넷 휴일

7

19 5. 지구의 모습 2-8. 안전한 세상 8. 인터넷 휴일

20 5. 지구의 모습 2-9. 숨은 소리 찾기 7. 안녕, 미술관!
3. 경쟁

(2) 영역형 기본 게임
8. 인터넷 휴일
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1 4. 아껴 쓰는 우리 1. 작품을 보고 느낌을 나누어요 1. 곱셈
1. 환경에 따른 삶의 모습
(1) 우리 고장의 환경과 

생활모습

2 4. 아껴 쓰는 우리 1. 작품을 보고 느낌을 나누어요 1. 곱셈
1. 환경에 따른 삶의 모습
(1) 우리 고장의 환경과 

생활모습

9

3 4. 아껴 쓰는 우리 1. 작품을 보고 느낌을 나누어요 1. 곱셈
1. 환경에 따른 삶의 모습
(1) 우리 고장의 환경과 

생활모습

4 4. 아껴 쓰는 우리 2. 중심 생각을 찾아요 1. 곱셈
1. 환경에 따른 삶의 모습
(2) 환경에 따른 의식주 

생활모습

5 4. 아껴 쓰는 우리 2. 중심 생각을 찾아요 2. 나눗셈
1. 환경에 따른 삶의 모습
(2) 환경에 따른 의식주 

생활모습

6 5. 함께 지키는 행복한 세상 3. 자신의 경험을 글로 써요 2. 나눗셈
1. 환경에 따른 삶의 모습
(2) 환경에 따른 의식주 

생활모습

10

7 국경절 휴무

8 3. 자신의 경험을 글로 써요 2. 나눗셈

2. 시대마다 다른 삶의 
모습

(1) 옛날과 오늘날의 
생활모습

9 5. 함께 지키는 행복한 세상 4. 감동을 나타내요 3. 원

2. 시대마다 다른 삶의 
모습

(1) 옛날과 오늘날의 
생활모습

10 5. 함께 지키는 행복한 세상 4. 감동을 나타내요 3. 원

2. 시대마다 다른 삶의 
모습

(1) 옛날과 오늘날의 
생활모습

11 5. 함께 지키는 행복한 세상 4. 감동을 나타내요 3. 원

2. 시대마다 다른 삶의 
모습

(1) 옛날과 오늘날의 
생활모습

11

12 5. 함께 지키는 행복한 세상 5. 바르게 대화해요 4. 분수

2. 시대마다 다른 삶의 
모습

(1) 옛날과 오늘날의 
생활모습

13 5. 함께 지키는 행복한 세상 5. 바르게 대화해요 4. 분수

2. 시대마다 다른 삶의 
모습

(1) 옛날과 오늘날의 
생활모습

14 6. 생명을 존중하는 우리 6. 마음을 담아 글을 써요 4. 분수

2. 시대마다 다른 삶의 
모습

(2) 옛날과 오늘날의 
세시풍속

15 6. 생명을 존중하는 우리 6. 마음을 담아 글을 써요 4. 분수

2. 시대마다 다른 삶의 
모습

(2) 옛날과 오늘날의 
세시풍속

12

16 6. 생명을 존중하는 우리 7.글을 읽고 소개해요 5. 들이와 무게

3. 가족의 형태와 역할 
변화

(1) 가족의 구성과 역할 
변화

17 6. 생명을 존중하는 우리 7.글을 읽고 소개해요 5. 들이와 무게

3. 가족의 형태와 역할 
변화

(1) 가족의 구성과 역할 
변화

18 6. 생명을 존중하는 우리 8. 글의 흐름을 생각해요 5. 들이와 무게

3. 가족의 형태와 역할 
변화

(1) 가족의 구성과 역할 
변화

19 우리 모두를 위한 길 8. 글의 흐름을 생각해요 6. 자료의 정리

3. 가족의 형태와 역할 
변화

(2) 다양한 가족이 
살아가는 모습

20 우리 모두를 위한 길 9. 작품 속 인물이 되어 6. 자료의 정리

3. 가족의 형태와 역할 
변화

(2) 다양한 가족이 
살아가는 모습

1 21 우리 모두를 위한 길 9. 작품 속 인물이 되어 6. 자료의 정리

3. 가족의 형태와 역할 
변화

(2) 다양한 가족이 
살아가는 모습

  3학년 2학기 학습안내
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1 1. 재미있는 나의 탐구 3-1. 작은 세상 8. 선에서 형으로
1. 건강

(2) 운동과 체력
9. 하노인 탑

2 1. 재미있는 나의 탐구
3-2. 장구와 장단

(꼭꼭숨어라)
8. 선에서 형으로

1. 건강
(2) 운동과 체력

9. 하노인 탑

9

3 1. 재미있는 나의 탐구
3-3. 곤충은 내 친구
(잠자라 잡는 노래/ 

반딧불이 노래)
8. 선에서 형으로

1. 건강
(2) 운동과 체력

9. 하노인 탑

4 2. 동물의 생활
3-4. 이웃 나라 친구들
(고기잡이 노래, 토끼)

9. 다른 생각, 다양한 
주제

2. 도전
(1) 이어달리기

10. 컴퓨터는 
우리보다 숫자를 

몰라

5 2. 동물의 생활
3-5. 어울림 연주

(모든 새가 벌써 다 와 
있네, 작은별)

9. 다른 생각, 다양한 
주제

2. 도전
(1) 단거리달리기

10. 컴퓨터는 
우리보다 숫자를 

몰라

6 2. 동물의 생활
3-5. 어울림 연주

(모든 새가 벌써 다 와 
있네, 작은별)

9. 다른 생각, 다양한 
주제

2. 도전
(2) 단거리달리기

11. 컴퓨터는 그림을 
어떻게 저장할까

10

7 국경절 휴무

8 2. 동물의 생활 3-6. 남생아 놀아라 9. 다른 생각, 다양한 
주제

3. 경쟁
(2) 영역형 기본 게임

11. 컴퓨터는 그림을 
어떻게 저장할까

9 3. 지표의 변화 3-7. 호두까기 인형 9. 다른 생각, 다양한 
주제

3. 경쟁
(2) 영역형 기본 게임

12. 순서대로 줄을 
서세요

10 3. 지표의 변화
3-8. 여러 나라의 
놀이(꽃은 지고/ 

체체쿨레/아씨트론)

9. 다른 생각, 다양한 
주제

3. 경쟁
(2) 영역형 기본 게임

12. 순서대로 줄을 
서세요

11 3. 지표의 변화 3-9. 타악기를 잡아라 10. 먹색으로
3. 경쟁

(2) 영역형 기본 게임
12. 순서대로 줄을 

서세요

11

12 3. 지표의 변화 4-1. 솜사탕 10. 먹색으로

4. 표현
(2) 움직임을 

아름답게 나타내는 
표현요소

13. 소프트웨어 
이해하기

13 4. 물질의 상태 4-2. 손 치기 발치기 10. 먹색으로

4. 표현
(2) 움직임을 

아름답게 나타내는 
표현요소

13. 소프트웨어 
이해하기

14 4. 물질의 상태 4-3. 자장가 11. 스스로 자유롭게

4. 표현
(2) 움직임을 

아름답게 나타내는 
표현요소

14. 소프트웨어 미래 
직업 알아보기

15 4. 물질의 상태 4-8. 작은 음악회 11. 스스로 자유롭게
3. 경쟁

(3) 필드형 기본 게임
14. 소프트웨어 미래 

직업 알아보기

12

16 4. 물질의 상태 4-8. 작은 음악회 11. 스스로 자유롭게
3. 경쟁

(3) 필드형 기본 게임
15. 엔트리 

프로그래밍하기

17 4. 물질의 상태
4-4. 하얀 세상
(하얀나라/멋진 

눈사람)

12. 버려진 것들의 
변신

3. 경쟁
(3) 필드형 기본 게임

15. 엔트리 
프로그래밍하기

18 5. 소리의 성질 4-5. 캐럴 메들리 12. 버려진 것들의 
변신

5. 안전
(1) 신체 활동과 안전

16. 동물들의 대화

19 5. 소리의 성질 4-6. 요콩 내콩 12. 버려진 것들의 
변신

5. 안전
(1) 신체 활동과 안전

16. 동물들의 대화

20 5. 소리의 성질 4-7. 마법사의 제자 13. 보고 느끼고 생각하고
3. 경쟁

(4) 네트형 기본 게임
17. 전자 피아노 

만들기

1 21 5. 소리의 성질 4-8. 작은 음악회 13. 보고 느끼고 생각하고
3. 경쟁

(4) 네트형 기본 게임
17. 전자 피아노 

만들기


